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Tematica generala curs 

• GPS 

• GoogleMaps 

– Integrare harti, concepte generale 

– Obtinere cheie acces GoogleMaps 

– API-uri pentru harti  

– API-uri pentru localizare 
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Tematica generala curs 

• Manipulare GoogleMaps 

• Clase specifice 

– MapView 

– MapActivity 
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Scopuri (semi)finale 

• afisare harta pe dispozitivul mobil  

• stabilire nivel zoom pentru harta 

• stabilire coordonate de afisare a hartii 

• localizarea unei coordonate pe harta 

• integrari ulterioare cu alte componente si 
servicii 
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Premise necesare 

• Android SDK sa fie actualizat si sa contina 
platformele care sa includa GoogleAPIs 
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Premise necesare 

• Actualizare Android SDK se realizeaza cu ajutorul utilitarului 
SDK Manager.exe (se gaseste in folderul cu Android SDK). 
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Premise necesare 

• Actualizare Eclipse (Help/Check for updates…) 

• Creare emulator care sa suporte GoogleMaps 
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Etape de lucru 

• Creare project  (cu target name = GoogleAPIs) – de preferinta 
platforma 2.2, versiunea 8 
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• De remarcat existenta bibliotecii maps.jar in cadrul 
proiectului. 

 

 



Etape de lucru 

• Specificare in AndroidManifest.xml  a dreptului de acces 
Internet si a bibliotecii utilizate pentru harti 

• Accesul la harti se realizeaza prin conexiunea Internet la 
serverul Google, deci e nevoie de permisiunea specifica 
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<uses-library android:name="com.google.android.maps" /> 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" 
/> 



Etape de lucru 
• Structura AndroidManifest.xml  (atentie la locul in care facem 

declaratiile de drepturi si referintele la biblioteci!!!) 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    package="ro.feaa.uaic.afisaregooglemaps" 

    android:versionCode="1" 

    android:versionName="1.0" > 

    <uses-sdk android:minSdkVersion="8" /> 

    <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

  

    <application 

        android:icon="@drawable/ic_launcher" 

        android:label="@string/app_name" > 

        <uses-library android:name="com.google.android.maps" /> 

        <activity 

            android:label="@string/app_name" 

     android:name="ro.feaa.uaic.afisaregooglemaps.AfisareGoogleMapsActivity" > 

            <intent-filter > 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

            </intent-filter> 

        </activity> 

    </application> 

</manifest> 



Etape de lucru 

• Concepte de avut in vedere: 
– MapView = o definitie a modelului hartii 

– MapActivity = o activitate dedicata pentru afisarea hartilor pe 
dispozitivele mobile 

• MapView se defineste in main.xml 

• MapActivity va instantia un MapView si apoi il va folosi pe 
baza cheii de acces la serverul GoogleMaps 
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Etape de lucru 

• Definire MapView in main.xml (se realizeaza manual, prin 
scrierea secventei in fisierul xml). 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<com.google.android.maps.MapView 

    
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:id="@+id/harta" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:clickable="true" 

    android:apiKey="" 

/> 



Etape de lucru 

• Proprietati MapView: 

 

– android:clickable - se referă la oferirea posibilității 
utilizatorilor de interacționa cu harta prin clicuri; 

 

– android:apiKey  - va trebui să specificăm „cheia” care ne 
va permite să interacționăm cu serviciile oferite de Google 
Maps 
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Etape de lucru 

• Obtinerea apiKey J - distractie maxima: 

 
– Obtinerea amprentei MD5 a certificatului; 

 

– Obtinerea cheii (certificatului). 
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Obtinerea amprentei MD5 
• Pentru a obține amprenta MD5, trebuie să aflăm locația 

certificatului. Acesta este creat în mod automat de către 
Eclipse iar locația o putem afla din meniul Preferences -> 
Android -> Build în secțiunea Default debug keystore, conform 
figurii. 
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Obtinerea amprentei MD5 
• După ce am aflat locația certificatului, folosind unealta keytool 

vom genera amprenta MD5. Sintaxa comenzii este următoarea: 

• keytool -list -alias androiddebugkey -keystore “CALEA CĂTRE 
CERTIFICAT” -storepass android -keypass android 
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Obtinerea certificatului apiKey 

• După ce am generat amprenta MD5 a certificatului vom merge la 
următoarea adresă: 
https://developers.google.com/maps/documentation/android/v1
/maps-api-signup  unde vom genera cheia API.  

 

• În prealabil trebuie să aveți un cont Google, să citiți cu atenție 
termenii de utilizare și să fiți de acord cu aceștia. Cheia Api 
ƻōǚƛƴǳǘŇ o vom introduce in layout-ul main.xml al aplicației 
noastre la proprietatea android:apiKey. 
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Implementare activitate – un model simplu 
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package ro.feaa.uaic.afisaregooglemaps; 

import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

import com.google.android.maps.GeoPoint; 

import com.google.android.maps.MapActivity; 

import com.google.android.maps.MapView; 

public class AfisareGoogleMapsActivity extends MapActivity { 

 @Override 

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.main); 

  MapView harta = (MapView) findViewById(R.id.harta); 

  // afisam controalele pentru zoom 

  harta.setBuiltInZoomControls(true); 

  // centram harta in mijlocul Iasului 

  harta.getController().setCenter( 

    new GeoPoint((int) (47.157109 * 1E6), (int) (27.588329 * 1E6))); 

  // vom seta nivelul de detalii la 15 

  harta.getController().setZoom(15); 

  // verificam care este nivelul de detalii maxim - in cazul acesta 19 

  Log.d("### AfisareGoogleMaps ###", 

    String.valueOf(harta.getMaxZoomLevel())); 

 } 

 @Override 

 protected boolean isRouteDisplayed() { 

  return false; 

 } 

} 



Clasa GeoPoint 

• Clasa GeoPoint este o clasă care ŘŜŦƛƴŜǓǘŜ ǳƴ ǇǳƴŎǘ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎ 
ǇǊƛƴ ƭŀǘƛǘǳŘƛƴŜ Ǔƛ ƭƻƴƎƛǘǳŘƛƴŜ, acestea fiind stocate ca numere 
întregi în micrograde. 

• În cazul nostru, centrul Iașului are coordonatele: lat 47.157109, 
long 27.588329.  

• Vom crea o variabilă de tip GeoPoint pe care o vom transmite 
metodei setCenter() astfel: 

  harta.getController().setCenter(new GeoPoint((int) 
(47.157109 * 1E6), (int) (27.588329 * 1E6))); 
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Rezultat obtinut 
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